Analyse de programmes

SFC2.4

Nom :

Prénom :

Classe :

Activité 1

Lorsque le mBot(mcore) démarre

pour toujours

26 valeur mesurée par le capteur de lumiére embarqué »

&% LED tout » affiche la couleur . pendant o secondes

sinon

&2 LED tout w affiche la couleur I

@ s

1.1) D’apres le programme ci-dessus, décrivez en une ou deux phrases quel sera le
comportement du robot lorsque vous allumerez le robot mBot ?

1.2) Quel algorigramme correspond a ce programme ?

1 Début b

1 Début

Y

Lumiére > 700 ? Qui

NON

Eteindre les LEDs

Allumer les LEDs

Allumer les LEDs

Eteindre les LEDs

p >l
¥

Lumiére < 700 7

NON

Eteindre les LEDs

1.3) Remplacez la valeur « 700 » par la valeur « 300 ». Qu’observez-vous ?

Oui

Allumer les LEDs

1.4) Modifiez le programme pour que le robot clignote en bleu et rouge lorsqu’il est dans
’obscurité et s’éteigne lorsqu’il est sous la lumiere.




Activité 2

attendre jusqu’a sur appui du bouton Carte pressé v 7

pour toujours

si &% distance mesurée par le capteur ultrasonsdu port 3 ¢ (cm) < G alors

& reculer a @ % de puissance pendant @ secondes

26 tourner a droite a @ % de puissance pendant m secondes
sinon

&% avancerv a @ % de puissance

2.1) D’apreés le programme ci-dessus, décrivez en une ou deux phrases quel sera le
comportement du robot lorsque vous appuierez sur le bouton de la carte du robot mBot ?

2.2) Quel algorigramme correspond a ce programme ?

Non 5 Non Non

Gouton appuyé Gouton appuyé 7 Eouton appuyé

Qui

Oui
\

Distance < 15cm

NON: OU\:

Reculer @ 50% de 4y 509
Reculer a 50% de N
la vitesse pendant la vitesse pendant Avancer.a 50% de
NON 0.5 seconde 0.5 seconde la vitesse
oul NON
Y Y 4
o Tot:rner a drpite a Tourner & droite & Reculer & 50% de Tourner & droite &
Avancer_a 50% de 50% de la vitesse Avancer a 50% de 50% de la vitesse Ia vitesse en;runt 50% de la vitesse
la vitesse pendant 0.5 la vitesse pendant 0.5 0.5 secﬂnde pendant 0.5
seconde seconde . seconde

U e ) —
2.3) Remplacez « 0,5 secondes » par « 1 seconde » dans le bloc « tourner a droite » et
téléverser le programme dans le robot pour le tester. Qu’observez-vous ?

2.4) Remplacez la valeur « 15 » par « 5 » dans la condition et et téléverser le programme dans
le robot pour le tester. Qu’observez-vous ?

2.5) Modifiez le programme pour que le robot avance plus rapidement.



Activité 3 Nom :

Lorsque le mBot(mcore) démarre
attendre jusqu'a &% sur appui du bouton Carte pressé v ?
pour toujours
si & le capteur de suiveur de ligne port 2 v détecte blanc v cotédroit v ? _ alors

&% tourner a gauche v a @ % de puissance |
sinon

si &% le capteur de suiveur de ligne port 2 v détecte blanc v c6té gauche v ? _ alors

&% tourneradroite ® a @ % de puissance

sinon

si 2o le capteur de suiveur de ligne port 2 v détecte blanc v tout + ? _alors

reculer v a @ % de puissance

avancer ¥ a @ % de puissance

3.1) D’aprés le programme ci-dessus, décrivez en une ou deux phrases quel sera le
comportement du robot lorsque vous allumerez le robot mBot ?

3.2) Quel algorigramme correspond a ce programme ?

Bouton appuyé 7,

i Non

Non

Noir a droite ?

Tourner a gauche

-Oui

Tourner ¢ droite
Non

Naoir partout ? Oui

Non

Avancer a 50% de

Noir & gauche 7

oul
oul

Avancer @ 50% de

Blanc partout 7
Non

Avancer a 50% de

-Oui NON

3.3) Modifiez le programme pour que le robot suive une ligne blanche sur un fond noir.

" la vitesse la vitesse
Ia vitesse




